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WSTEP

Bardzo serdecznie witamy mitosnikéw jezdziectwa oraz wszystkie osoby
zainteresowane ftematem Pony Games. Specjalnie dla Was stworzyliSmy ten mini
poradnik w ktérym znajdziecie szczegétowe opisy poszczegdlnych gier.

PONY GAMES cieszy sie ogromna, popularnoscia w Europie. Jest to Swietny
sposéb doskonalenia umiejetnosci jezdzieckich i koordynacji ruchowej poprzez dobrq
zabawe. W Polsce nie jest to jeszcze zbyt popularna dyscyplina lecz mamy nadzieje,
Ze dzieki doswiadczeniu zdobytemu za granicqa oraz wspétpracy z czeskimi klubami uda
nam sie ja rozpowszechnic réwniez u nas.

Ponizej zamieszczamy opisy i zasady poszczegdlnych gier, ktére obowiazuja na
turniejach w catej Europie. W czasie rozgrywania konkurséw towarzyskich mozna
prowadzi¢ konia zawodnika, aby umozliwi¢ start najmtodszym uczestnikom i osobom
ktore nie posiadaja wystarczajacych umiejetnosci, aby startowaé samodzielnie. Liczy
sie dobra zabawa. Zaletq Pony Games jest rowniez to, ze kazdy btad mozna naprawic.

Stajnia Profit Team

Druzyna Stajni Profit po dekoracji w trakcie Turnieju Pony Games,
ktéry odbyt sie w Trojanowicach w Republice Czeskiej :)



GRA , PIEC FLAG

Potrzebne :
— 2 skrdcone pachotki
— 5 choragiewek

Zasady gry :

- Wszyscy zawodnicy ustawiaja sie na linii startu .

- Pierwszy zawodnik trzymajacy w reku choragiewke jedzie za tylng linie gdzie zostat
umieszczony skrocony pachotek i zostawia w nim choragiewke.

- W drodze powrotnej bierze choragiewke umieszczong na $rodku
placu i podaje nastepnemu zawodnikowi.




GRA , KARTON *“

Potrzebne :

- 4 kartony"
- 1 wiadro
- 4 tyczki

Zasady gry :
- Wszyscy zawodnicy znajdujaq sie na linii startu.

- Wiadro umieszczone jest 3 metry za tylna linia, Na kazdej tyczce znajduje sie
1 "karton".

- Pierwszy zawodnik bierze dowolny "karton", wrzuca do wiadra i wraca, nastepny
zawodnik tak samo.

Btedy i poprawki :

- 6dy "karton" spadnie na ziemie nalezy go podnies¢.
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- Gdy tyczka lub wiadro zostanag przewrdcone tez nalezy je poprawié, mozna zsiaq
z konia lecz kon musi by¢ caty czas trzymany.

- Zawodnik zawsze musi umieszczaé "karton" w wiadrze siedzac na koniu.




GRA , LINA "

Potrzebne :
— 1lina
- 4 tyczki

Zasady gry :

- 11 3 zawodnik znajdujq sie przed liniq startu, a 2 i 4 zawodnik znajdujq sie za
tylna_ linia,

- 1 zawodnik z ling w rece jedzie slalomem za tyIng linie, zabiera 2 zawodnika, ktory
chwyta druga kofcowke liny i wracaja slalomem na linie startu.

- Tam 2 zawodnik zabiera 3 zawodnika i jadq slalomem za tylnq linie.

- Nastepnie 3 zawodnik zabiera 4 zawodnika i wracaja slalomem na linie startu gdzie
konczy sie konkurs.

Btedy i poprawki :

- G6dy ktérys z zawodnikéw pusci swoja koncowke liny, zawodnicy wracaja do miejsca
w ktorym popemili btad i kontynuuja przejazd.

- Podobnie postepujemy gdy zawodnicy oming ktéras tyczke.

- 6dy tyczka sie przewrdci lub lina upadnie na ziemie nalezy naprawic¢ btad. Mozna
zej$¢ z konia lecz nie mozna go puscié.




GRA , 2 FLAGT "

Potrzebne :
— 2 pachotki
— 2 choragiewki

Zasady gry :

- 1i 3 zawodnik znajduje sie przed linig startu, 2 i 4 zawodnik znajduje sie za tylng
linia.

- 1 zawodnik z choragiewka w rece jedzie do pierwszego pachotka, osadza w nim
choragiewke i podjezdza do 2 pachotka skad bierze choragiewke i nastepnie
podaje ja 2 zawodnikowi. Ten robi to samo itd.

Btedy i poprawki :

- 6dy choragiewka upadnie lub pachotek przewrdéci sie, mozna zsiaé¢ z konia zeby go
poprawic.
Choragiewke nalezy umieszczaé w pachotku siedzac na koniu.




GRA , 2 KUBKI “

Potrzebne :
— 2 stalowe kubki
- 4 tyczki
Zasady gry:

- 1i 3 zawodnik znajduje sie przed linig startu, 2 i 4 zawodnik znajduje sie za tylna
linia,
- 2 kubki umieszczone sa.na 1i 3 tyczce.

- 1 zawodnik przektada kubek z 1 tyczki na 2 i z 3 na 4 tyczke nastepnie jedzie za
tylna linie, skad startuje 2 zawodnik.

- 2 zawodnik przektada kubek z 4 tyczki na 3 i z 2 na 1 tyczke, 3 zawodnik wykonuje
zadanie tak jak 1 zawodnik itd.

Btedy i poprawki :

- Gdy kubek spadnie lub tyczka sie przewrdci, mozna zsia$¢ z konia zeby naprawié
btad.

- Kubek moze by¢ natozony na tyczke z ziemi.




GRA , LISTONOSZ "

Potrzebne :
- 1 worek
- 4 listy
- 4 tyczki

Zasady gry :
- Wszyscy zawodnicy znajduja sie na linii startu.

- B zawodhnik- listonosz (musi by¢ ubrany w buty jezdzieckie, a ha gtowie mieé kask)
trzyma listy w reku. Stoi on w narysowanym kole o $rednicy 1 m.

- 1 zawodnik trzymajacy w reku worek jedzie slalomem do listonosza od ktérego
bierze list i wktada do torby. Nastepnie wraca slalomem do 2 zawodnika, ktéry
odbiera worek i znowu podaza slalomem do listonosza itd.

Btedy i poprawki :

- Przekazanie worka nastepnemu zawodnikowi powinno zawsze nastapi¢ w boksie
startowym.

- Przekraczajac linie, list musi znajdowaé sie w worku.

- W sytuacji gdy list upadnie w polu listonosza, moze on go podniesé i podaé
zawodnikowi. Listonosz nie moze wrzucié listu do worka zawodnika.




GRA _ BIERZ I JEDZ “

Potrzebne :

- b tyczek

Zasady gry:

- Wszyscy zawodnicy znajdujg sie przed liniq startu.
- 1i 3 zawodnik stoi na ziemi i frzyma konia za wodze, 2 i 4 zawodnik siedzi w siodle.

- 1 zawodnik biegnie trzymajac konia za wodze, zawraca wokét ostatniego pachotka i
wsiada na konia.

- 2 zawodnik jedzie w siodle, zawraca i zsiada z konia. Musi staé na ziemi
przekraczajac linie mety.
- 3 zawodnik biegnie prowadzac konia i zawracajac wsiada na konia.

- 4 zawodnik jedzie tak jak 2 zawodnik.




GRA _ 5 KUBKOW *

Potrzebne :
— 5 kubkéw
— 1 kosz na $mieci
- 4 tyczki

Zasady gry :

- Kosz znajduje sie 3 metry za tylnq linia, Na odwréconym koszu znajduja sie 4
kubki stojace do gory dnem.

- Wszyscy zawodhnicy stoja przed liniq startu.

- 1 zawodnik trzyma kubek w reku. Osadza kubek na dowolnej tyczce i bierze z
kosza kubek ktéry podaje nastepnemu zawodnikowi itd.

- Jezdziec moze przemieszczal sie z dowolnej strony tyczek i okrazaé kosz
dookota.

Btedy i poprawki :

- Jezeli kubek upadnie lub tyczka sie przewrdci mozna zsigé¢ z konia.

- Kubki z kosza nalezy zawsze bra¢ siedzac na koniu.




GRA , BASKET "

Potrzebne :
- 4 pachofki
- 5 pitek tenisowych
- przenosny kosz do koszykdéwki ( kategoria do 12 lat wysokos$¢ 1,7 m, pozostate
kategorie 2,1 m)
Zasady gry :

- Wszyscy zawodnicy stoja przed linig startu.
- Kosz umieszczony jest 3 metry za tylna linia,
- Pachotki umieszczone sq w 1 linii. Na kazdym pachotku znajduje sie pitka.

- 1 zawodnik trzyma pitke, jedzie i umieszcza jaw koszu. W drodze powrotnej bierze
pitke z pachotka i przekazuje nastepnemu zawodnikowi itd.

- Ostatni zawodnik przekracza linie mety z pitka w reku.

Btedy i poprawki :
- Przy upuszczeniu pitki lub przewrdceniu kosza mozna zsia$¢ z konia i poprawié z

Ziemi.
- Pitke do kosza nalezy zawsze wrzucaé siedzac w siodle chyba, ze poprawiamy
przewrdcony kosz do ktdrego juz wczesniej wrzucilismy pitke.

T T




GRA , KAMIENIE “

Potrzebne :

- 6" kamieni "

Zasady gry :
- 1i 3 zawodnik znajduje sie przed linig startu, 2 i 4 za tylna linia,

- 1 jezdziec podjezdza, schodzi z konia i trzymajac go przebiega po "kamieniach".
Musi on postawic stope na kazdym kamieniu i nie moze dotknaé ziemi, nastepnie
wsiada na konia i jedzie za tylng linie, skad startuje zawodnik nr 2 itd.

- Odlegtos$¢ miedzy "kamieniami" musi by¢ réwna szerokosci pojedynczego

"kamienia".

Btedy i poprawki :

- Jezeli kamien zostanie przewrdcony zawodnik musi go poprawic tak, zeby byt
ustawiony jak poprzednio i ponownie przej$¢ wszystkie "kamienie".

- Jezeli zawodnik dotknie stopq ziemi, ominie "kamien" lub tez pusci wodze konia
musi ponownie przejs$¢ wszystkie "kamienie".




GRA , DWIE BUTELKI “

Potrzebne :

- 2 kosze ustawione uchwytami w kierunku gry
- 2 butelki wypetnione piaskiem

Zasady gry :

- 1i 3 zawodnik stoja przed linia startu, 2 i 4 za tylnq linia,

- 1 zawodnik w rece trzyma butelke, potem kfadzie ja na pierwszym koszu i bierze
kolejna butelke z 2 kosza i podaje nastepnemu zawodnikowi.

- Pierwszy kosz musi by¢ ustawiony na wysokosci 1 tyczki, a drugi kosz na wysokosci
4 tyczki.

Btedy i poprawki :

- Jezeli kosz sie przewrdci lub butelka upadnie mozna zsia$¢ z konia, jednak zawodnik
musi siedzie¢ w siodle zabierajac butelke z kosza.

- Butelka musi staé na koszu.




GRA , TEKSAB ”

Potrzebne :

— 4 pachotki

— 4 pitki tenisowe
Zasady gry :

- Wszyscy czterej zawodnicy stoja przed linig startu.

- 5 zawodnik w kasku, bez konia stoi 3 metry za tylnq linia, w kole o $rednicy 1 metra
i Trzyma w reku 4 pitki.

- Pachotki ustawione sq rownolegle do tyczek.

- 1 zawodnik podjezdza do 5 zawodnika, odbiera od niego pitke i umieszcza na
dowolnym pachotku. Wraca do druzyny skad startuje nastepny zawodnik.

Btedy i poprawki :

- Przewrécony pachotek lub upuszczona pitka musza byé poprawione.

- Obowiazujq takie same zasady jak w grze "Listonosz".




GRA , MALY PREZYDENT “

Potrzebne .
- 5 tyczek
- 1kosz
- 5 tulejek z napisem ,PONEY "

Zasady gry :

- Wszyscy zawodnicy sq przed linig startu.
- Kosz na ktérym poustawiane sq tulejki z literami P, O, N, E , ¥ Kosz ustawiony
jest 3 m za tylnq liniq,

- 1 zawodnik z tulejka z literka Y podjezdza do tyczki ustawionej rownolegle z 1
tyczka i naktada tulejke na tyczke nastepnie podjezdza do kosza i zabiera literke
E i w drodze powrotnej wkiada ja na tyczke.

- Nastepny zawodnik jedzie po literke N i w drodze powrotnej nasuwa ja na tyczke
itd. az do utozenia napisu ,PONEY" na tyczce.

Btedy i poprawki :

- Jezdziec moze poprawi¢ przewrdcong tyczke lub kosz z ziemi lecz musi siedzie¢ w
siodle wktadajac tulejki na tyczke.




GRA , PTtKA i STOZEK "

Potrzebne :
— 2 stozki
— 2 pitki tenisowe

Zasady gry :

- 1i 3 jezdziec znajduja sie za liniq startu, a 2 i 4 jezdziec po drugiej stronie
placu gry.

- 1 zawodnik z pitka w reku podjezdza do pierwszego stozka, ktdry jest pusty i
ktadzie ja na jego czubku. Nastepnie bierze pitke z drugiego stozka i podaje 2
zawodnikowi.

- 2 zawodnik ktadzie pitke na drugim stozku, nastepnie bierze z pierwszego i podaje
ja 3 zawodnikowi itd.

Btedy i poprawki :

- W przypadku upuszczenia pitki lub przewrécenia pachotka nalezy ja podnies¢, a
pachotek postawié.
- Mozna umiescic pitke na stozku stojac na ziemi, ale nie mozna puscic konia.




GRA , SLALOM “
Potrzebne :

— 1 pateczka
— 5 tyczek z podstawami

Zasady gry :

- 1 jezdziec pokonuje slalom i przekazuje pateczke nastepnemu zawodnikowi itd.
- Konie zawodnikow, ktérzy przekazujq pateczke, muszag wszystkimi kopytami
znajdowac sie w polu startowym.

Btedy i poprawki :

- W przypadku upuszczenia pateczki nalezy ja podnies¢.

- W przypadku ominiecia tyczki nalezy wréci¢ do miejsca popetniania btedu i
kontynuowaé przejazd.

- Gdy nastapi przewrdcenie tyczki nalezy ja podnies¢ i umiesci¢ we wtasciwym
miejscu.




GRA ,, OPONA "

Potrzebne :
- 1 opona
Zasady gry :
- 1,2 i 4 zawodnik znajdujaq sie przed linig startu, 3 zawodnik stoi za tylnq linia,

- 1i 2 zawodnik podjezdzaja do opony. 1 zawodnik schodzi z konia i przeciaga opone od
stop w gore, a 2 zawodnik trzyma kucyka pierwszego jezdzca.

- 1 zawodnik wsiada i razem dojezdzaja do tylnej linii skad 2 zawodnik zabiera 3
zawodnika. Razem dojezdzajq do opony i zawodnik nr 2 przeciaga opone. Zawodnik
nr 3 trzyma kucyka. Potem razem dojezdzajq do zawodnika nr 4 itd.

- Gra konczy sie gdy zawodnik nr 3 i 4 dojada za tylng linie.
Btedy i poprawki :

- Zawodnicy muszq trzymaé wodze kucyka lezace na szyi, a nie przerzucone przez
gtowe konia.

- Opona musi pozostaé w ciagu catej gry w przestrzeni miedzy 2 i 3 tyczka,
- Zawodnicy muszq siedzieé w siodle przekraczajac linie.




Serdecznie zapraszamy
do kontaktu i wspotpracy
wszystkie stajnie

zainteresowane Pony Games :)

Puchar i flo zdobyte przez druzyne Stajni Profit na turnieju Pony Games
w Trojanowicach w Republice Czeskiej

www.facebook.com/StajniaProfitOrzesze

www.kjprofit.pl

Wszelkie prawa zastrzezone


http://www.kjprofit.pl/
http://www.facebook.com/StajniaProfitOrzesze

