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WSTĘP 

Bardzo  serdecznie  witamy  miłośników  jeździectwa  oraz  wszystkie  osoby
zainteresowane  tematem  Pony  Games.  Specjalnie  dla  Was  stworzyliśmy  ten  mini
poradnik w którym znajdziecie szczegółowe opisy poszczególnych gier.

PONY GAMES cieszy się  ogromną popularnością  w Europie.  Jest  to świetny
sposób doskonalenia umiejętności jeździeckich i koordynacji ruchowej poprzez dobrą
zabawę. W Polsce nie jest to jeszcze zbyt popularna dyscyplina lecz mamy nadzieję,
że dzięki doświadczeniu zdobytemu za granicą oraz współpracy z czeskimi klubami uda
nam się ją rozpowszechnić również u nas.

Poniżej zamieszczamy opisy i zasady poszczególnych gier, które obowiązują na
turniejach  w  całej  Europie.  W czasie  rozgrywania  konkursów  towarzyskich  można
prowadzić konia zawodnika, aby umożliwić start najmłodszym uczestnikom i osobom
które nie posiadają wystarczających umiejętności, aby startować samodzielnie. Liczy
się dobra zabawa. Zaletą Pony Games jest również to, że każdy błąd można naprawić.

                                                         Stajnia Profit Team

Drużyna Stajni Profit po dekoracji w trakcie Turnieju Pony Games,
który odbył się w Trojanowicach w Republice Czeskiej :)



GRA  „ PIĘĆ FLAG ”

Potrzebne :

– 2 skrócone pachołki

– 5 chorągiewek

Zasady gry :

-  Wszyscy zawodnicy ustawiają się na linii startu .

-  Pierwszy zawodnik trzymający w ręku chorągiewkę jedzie za tylną linię gdzie został 
umieszczony skrócony pachołek i zostawia w nim chorągiewkę.

-  W drodze powrotnej bierze chorągiewkę umieszczoną na środku 
   placu i podaje następnemu zawodnikowi.



GRA  „ KARTON ”

   Potrzebne :          

        -  4 „kartony”
        -  1 wiadro
        -  4 tyczki

   Zasady gry :

   - Wszyscy zawodnicy znajdują się na linii startu. 

   - Wiadro umieszczone jest 3 metry za tylną linią. Na każdej tyczce znajduje się
      1 "karton".

   - Pierwszy zawodnik bierze dowolny "karton",  wrzuca do wiadra i wraca, następny
     zawodnik tak samo. 

   Błędy i poprawki : 

   - Gdy "karton" spadnie na ziemię należy go podnieść.

   - Gdy tyczka lub wiadro zostaną przewrócone też należy je poprawić, można zsiąść 
      z konia lecz koń musi być cały czas trzymany. 

   - Zawodnik zawsze musi umieszczać "karton" w wiadrze siedząc na koniu.



GRA  „ LINA ”

Potrzebne : 
– 1 lina
– 4 tyczki

Zasady gry :

- 1 i 3 zawodnik znajdują się przed linią startu, a 2 i 4 zawodnik znajdują się za 
  tylną linią.

- 1 zawodnik z liną w ręce jedzie slalomem za tylną linię, zabiera 2 zawodnika, który
  chwyta drugą końcówkę liny i wracają slalomem na linię startu.

- Tam 2 zawodnik zabiera 3 zawodnika  i jadą slalomem za tylną linię. 

- Następnie 3 zawodnik  zabiera 4 zawodnika i wracają slalomem na linię startu gdzie
  kończy się konkurs. 

Błędy i poprawki : 

- Gdy któryś z zawodników puści swoją końcówkę liny, zawodnicy wracają do miejsca
  w którym popełnili błąd i kontynuują przejazd.

- Podobnie postępujemy gdy zawodnicy ominą którąś tyczkę. 

- Gdy tyczka się przewróci lub lina upadnie na ziemię należy naprawić błąd. Można
  zejść z konia lecz nie można go puścić.



GRA  „ 2 FLAGI ”

    Potrzebne : 
– 2 pachołki
– 2 chorągiewki

   Zasady gry :

   - 1 i 3 zawodnik znajduje się przed linią startu,  2 i 4 zawodnik znajduje się za tylną 
     linią.
   - 1 zawodnik z chorągiewką w ręce jedzie do pierwszego pachołka, osadza w nim
     chorągiewkę i podjeżdża do 2 pachołka skąd bierze chorągiewkę  i następnie
     podaje ją 2 zawodnikowi. Ten robi to samo itd.

   Błędy i poprawki : 

   - Gdy chorągiewka upadnie lub pachołek przewróci się, można zsiąść z konia żeby go
     poprawić.
   - Chorągiewkę należy umieszczać w pachołku siedząc na koniu.



GRA  „ 2 KUBKI ”

Potrzebne : 
– 2 stalowe kubki
– 4 tyczki

Zasady gry:

- 1 i 3 zawodnik znajduje się przed linią startu, 2 i 4 zawodnik znajduje się za tylną
  linią.

- 2 kubki umieszczone są na 1 i 3 tyczce. 

- 1 zawodnik przekłada kubek z 1 tyczki na 2 i z 3 na 4 tyczkę następnie jedzie za
  tylną linię,  skąd startuje 2 zawodnik. 

- 2 zawodnik przekłada kubek z 4 tyczki na 3 i z 2 na 1 tyczkę, 3 zawodnik wykonuje
  zadanie tak jak 1 zawodnik itd.

Błędy i poprawki : 

- Gdy kubek spadnie lub tyczka się przewróci, można zsiąść z konia żeby naprawić
   błąd.

- Kubek może być nałożony na tyczkę z ziemi.



GRA  „ LISTONOSZ ”

   Potrzebne :
      -  1 worek
      -  4 listy
      -  4 tyczki

  Zasady gry :

   - Wszyscy zawodnicy znajdują się na linii startu. 

   - 5 zawodnik- listonosz (musi być ubrany w buty jeździeckie, a na głowie mieć kask)
      trzyma listy w ręku. Stoi on w narysowanym kole o średnicy 1 m.

   - 1 zawodnik trzymający w ręku worek jedzie slalomem do listonosza od którego
      bierze list i wkłada do torby. Następnie wraca slalomem do 2 zawodnika, który
      odbiera worek i znowu podąża slalomem do listonosza itd. 

  Błędy i poprawki : 

   - Przekazanie worka następnemu zawodnikowi powinno zawsze nastąpić w boksie
     startowym.

   - Przekraczając linię, list musi znajdować się w worku.

   - W sytuacji gdy list upadnie w polu listonosza, może on go podnieść i podać
      zawodnikowi. Listonosz nie może wrzucić listu do worka zawodnika. 



 GRA   „ BIERZ I JEDŹ ”

Potrzebne : 

   - 5 tyczek

Zasady gry:

- Wszyscy zawodnicy znajdują się przed linią startu. 

- 1 i 3 zawodnik stoi na ziemi i trzyma konia za wodze, 2 i 4 zawodnik siedzi w siodle. 

- 1 zawodnik biegnie trzymając konia za wodze, zawraca wokół ostatniego pachołka i 
     wsiada na konia. 

- 2 zawodnik jedzie w siodle, zawraca i zsiada z konia. Musi stać na ziemi
   przekraczając linię mety. 

- 3 zawodnik biegnie prowadząc konia i zawracając wsiada na konia. 

- 4 zawodnik jedzie tak jak 2 zawodnik.



GRA  „ 5 KUBKÓW ”

   Potrzebne :
– 5 kubków
– 1 kosz na śmieci
– 4 tyczki

  Zasady gry :

   - Kosz znajduje się 3 metry za tylną linią. Na odwróconym koszu znajdują się 4
     kubki stojące do góry dnem. 

   - Wszyscy zawodnicy stoją przed linią startu. 

   -  1 zawodnik trzyma kubek w ręku. Osadza kubek na dowolnej tyczce i bierze z
      kosza kubek który podaje następnemu zawodnikowi itd. 

   - Jeździec  może przemieszczać się z dowolnej strony tyczek i okrążać kosz
     dookoła.

  Błędy i poprawki :

   - Jeżeli kubek upadnie lub tyczka się przewróci można zsiąść z konia. 

   - Kubki z kosza należy zawsze brać siedząc na koniu.



GRA  „ BASKET ”

Potrzebne :
    - 4 pachołki
    - 5 piłek tenisowych
    - przenośny kosz do koszykówki ( kategoria do 12 lat wysokość 1,7 m, pozostałe
      kategorie 2,1 m )
Zasady  gry :

- Wszyscy zawodnicy stoją przed linią startu. 

- Kosz umieszczony jest 3 metry za tylną linią. 

- Pachołki umieszczone są w 1 linii. Na każdym pachołku znajduje się piłka.

- 1 zawodnik trzyma piłkę, jedzie i umieszcza ją w koszu. W drodze powrotnej bierze
   piłkę z pachołka i przekazuje następnemu zawodnikowi itd. 

- Ostatni zawodnik przekracza linię mety z piłką w ręku.

Błędy i poprawki :
- Przy upuszczeniu piłki lub przewróceniu kosza można zsiąść z konia i poprawić z
  ziemi. 

- Piłkę do kosza należy zawsze wrzucać siedząc w siodle chyba, że poprawiamy
  przewrócony kosz do którego już wcześniej wrzuciliśmy piłkę.



GRA  „ KAMIENIE ”

   Potrzebne : 

– 6 " kamieni "

  Zasady gry :

   - 1 i 3 zawodnik znajduje się przed linią startu, 2 i 4 za tylną linią. 

   - 1 jeździec podjeżdża, schodzi z konia i trzymając go przebiega po "kamieniach".
     Musi on postawić stopę na każdym kamieniu i nie może dotknąć ziemi, następnie
     wsiada na konia i jedzie za tylną linię, skąd  startuje zawodnik nr 2 itd. 

   - Odległość między "kamieniami" musi być równa szerokości pojedynczego
      "kamienia".

   Błędy i poprawki :

   - Jeżeli kamień zostanie przewrócony zawodnik musi go poprawić tak, żeby był
      ustawiony jak poprzednio i ponownie przejść wszystkie "kamienie". 

   - Jeżeli zawodnik dotknie stopą ziemi, ominie "kamień" lub też puści wodze konia
      musi ponownie przejść wszystkie "kamienie".



GRA „ DWIE  BUTELKI ”

Potrzebne :

      - 2 kosze ustawione uchwytami w kierunku gry
      - 2 butelki wypełnione piaskiem

Zasady gry  :

- 1 i 3 zawodnik stoją przed linią startu, 2 i 4 za tylną linią. 

- 1 zawodnik w ręce trzyma butelkę, potem kładzie ją na pierwszym koszu i bierze
  kolejną butelkę z 2 kosza i podaje następnemu zawodnikowi. 

- Pierwszy kosz musi być ustawiony na wysokości 1 tyczki, a drugi kosz na wysokości
  4 tyczki.

Błędy i poprawki :

- Jeżeli kosz się przewróci lub butelka upadnie można zsiąść z konia, jednak zawodnik
   musi siedzieć w siodle zabierając butelkę z kosza. 

- Butelka musi stać na koszu.



GRA  „ TEKSAB ”

   Potrzebne : 
– 4 pachołki
– 4 piłki tenisowe

   Zasady gry :

   - Wszyscy czterej zawodnicy stoją przed linią startu. 

   - 5 zawodnik w kasku, bez konia stoi 3 metry za tylną linią, w kole o średnicy 1 metra
      i trzyma w ręku 4 piłki. 

   - Pachołki ustawione są równolegle do tyczek. 

   - 1 zawodnik podjeżdża do 5 zawodnika, odbiera od niego piłkę i umieszcza na
     dowolnym pachołku. Wraca do drużyny skąd startuje następny zawodnik.

  Błędy i poprawki :

   - Przewrócony pachołek lub upuszczona piłka muszą być poprawione.

   - Obowiązują takie same zasady jak w grze "Listonosz".



GRA  „ MAŁY PREZYDENT ”

   Potrzebne :
– 5 tyczek
– 1 kosz
– 5 tulejek z napisem „ P O N E Y ”

  Zasady gry :

   - Wszyscy zawodnicy są przed linią startu. 
   - Kosz na którym poustawiane są tulejki z literami  P, O, N , E , Y Kosz ustawiony 
      jest 3 m za tylną linią. 

   - 1 zawodnik z tulejką z literką Y podjeżdża do tyczki ustawionej równolegle z 1
      tyczką i nakłada tulejkę na tyczkę następnie podjeżdża do kosza i zabiera literkę 
    E i w drodze powrotnej wkłada ją na tyczkę.

   - Następny zawodnik jedzie po literkę N i w drodze powrotnej nasuwa ją na tyczkę
      itd. aż do ułożenia napisu „PONEY” na tyczce.

   Błędy i poprawki :

   - Jeździec może poprawić przewróconą tyczkę lub kosz z ziemi lecz musi siedzieć w 
      siodle wkładając tulejki na tyczkę.



GRA „ PIŁKA i STOŻEK ”

Potrzebne :
– 2 stożki
– 2 piłki tenisowe

Zasady gry :

- 1 i 3 jeździec znajdują się za linią startu, a 2 i 4 jeździec po drugiej stronie
    placu gry.
- 1 zawodnik z piłką w ręku podjeżdża  do pierwszego stożka, który jest pusty i 
    kładzie ją na jego czubku. Następnie bierze piłkę z drugiego stożka i podaje 2
    zawodnikowi. 
- 2 zawodnik kładzie piłkę na drugim stożku, następnie bierze z pierwszego i podaje
    ją 3 zawodnikowi itd.

Błędy i poprawki :

- W przypadku upuszczenia piłki lub przewrócenia pachołka należy ją podnieść, a
     pachołek postawić.
-  Można umieścić piłkę na stożku stojąc na ziemi, ale nie można puścić konia.



GRA „ SLALOM ”

Potrzebne :

– 1 pałeczka
– 5 tyczek z podstawami

Zasady gry :

- 1 jeździec pokonuje slalom i przekazuje pałeczkę następnemu zawodnikowi itd.
- Konie zawodników, którzy przekazują pałeczkę, muszą wszystkimi kopytami 
   znajdować się w polu startowym.

Błędy i poprawki :

- W przypadku upuszczenia pałeczki należy ją podnieść.
- W przypadku ominięcia tyczki należy wrócić do miejsca popełniania błędu i
   kontynuować przejazd.
-  Gdy nastąpi przewrócenie tyczki należy ją podnieść i umieścić we właściwym
   miejscu.



GRA „ OPONA ”

Potrzebne :

      - 1 opona

Zasady gry :

- 1, 2 i 4 zawodnik znajdują się przed linią startu, 3 zawodnik stoi za tylną linią. 

- 1 i 2 zawodnik podjeżdżają do opony. 1 zawodnik schodzi z konia i przeciąga oponę od
   stóp w górę, a 2 zawodnik trzyma kucyka pierwszego jeźdźca. 

- 1 zawodnik wsiada i razem dojeżdżają do tylnej linii skąd 2 zawodnik zabiera 3
   zawodnika. Razem dojeżdżają do opony i zawodnik nr 2 przeciąga oponę. Zawodnik 
   nr 3 trzyma kucyka. Potem razem dojeżdżają do zawodnika nr 4 itd. 

- Gra kończy się gdy zawodnik nr 3 i 4 dojadą za tylną linię.

Błędy i poprawki :

- Zawodnicy muszą trzymać wodze kucyka leżące na szyi, a nie przerzucone przez 
głowę konia. 

- Opona musi pozostać w ciągu całej gry w przestrzeni między 2 i 3 tyczką.  
- Zawodnicy muszą siedzieć w siodle przekraczając linię.



Serdecznie zapraszamy 

do kontaktu i współpracy

wszystkie stajnie 

 zainteresowane Pony Games  :)

Puchar i flo zdobyte przez drużynę Stajni Profit na turnieju Pony Games  
w Trojanowicach w Republice Czeskiej

www.facebook.com/StajniaProfitOrzesze

           www.kjprofit.pl

Wszelkie prawa zastrzeżone

http://www.kjprofit.pl/
http://www.facebook.com/StajniaProfitOrzesze

