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PONY GAMES

ZASADY OGOLNE

Ponizej zamieszczamy ogo6lne zasady PONY GAMES,

ktore obowigzuja na turniejach w catej Europie.



Wstep

Termin PONY GAMES oznacza gry sztafetowe. Jest to wyscig, gdzie kazdy zawodnik
startuje pojedynczo. Celem Pony Games jest nabycie umiejetnosci jezdzieckich poprzez zabawe.
Pony Games opiera si¢ na trzech podstawowych zasadach :

— wspolpracy z kucem,
— socjalizacji poprzez prace druzynowa,
— autonomii.

Mianem kucyka okresla si¢ tu zarowno kuce jak 1 duze konie.

1. Organizacja

1.1 Plac konkursowy musi by¢ ogrodzony 1 o mozliwie rownym podtozu. Maksymalna ilo$¢ torow
to 8. Rzedy tyczek musza by¢ rozmieszczone w odleglosci 7 do 10 metréw wzgledem siebie
( w grach na poziomie elitarnym minimum 8 m). Dla poziomu Elitarnego zaleca si¢ oznaczenie
Strefy Bezpieczenstwa (3m) — stuzy ona do bezpiecznego wyhamowania rozpedzonych kucykow

po przekroczeniu linii. W tym miejscu nie mogg znajdowac si¢ pozostali uczestnicy.

1.2 Tory - wszystkie elementy torow musza by¢ identyczne, zgodne z oficjalnymi standardami.
Kazdy klub musi przywiez¢ wlasne wyposazenie toru zgodne ze standardami. W ostateczno$ci
sprzet moze zosta¢ wypozyczony u organizatora. Kierownik toru jest odpowiedzialny za stan
elementow wyposazenia. Tyczki powinny by¢ rozmieszczone w odleglosci 7 do 9 metrow
w zaleznos$ci od wielko$ci placu konkursowego. W przypadku gier wymagajacych 4 tyczek jedna

zostaje odstawiona.

2. Kategorie
2.1. Druzyny

Poszczegolne druzyny muszg si¢ sktadac¢ z zawodnikow, nie przekraczajacego gdrnego limitu wieku
( za wyjatkiem kategorii Open ). Dolny limit wieku wynosi 6 lat.

- 12 lat lub mniej
- 14 lat lub mniej
- 18 lat lub mniej

- kategoria Open bez gornej granicy wieku.



2.2. Pary

W przypadku par, zasady ogolne sa takie same jak w przypadku zespolow. Niektore gry
zostaty zmodyfikowane na potrzeby osob startujacych w parach.
Wysokos$¢, waga 1 doswiadczenie zawodnika musza by¢ odpowiednie do wzrostu, budowy 1

doswiadczenia kucyka. (Odpowiedzialno$¢ gldwnego sedziego)

3. Sklad sedziowski.

3.1. Jury :

- gléowny sedzia, ktory jest takze starterem i komentatorem (jesli to konieczne). Zarzadza on
spotkaniem szefow ekip po ukonczeniu kazdej gry. W przypadku sytuacji spornych jest
odpowiedzialny za ich rozstrzygnigecie zgodnie z zasadami fair play (fair-play spirit), a jego
decyzja jest nieodwracalna.

- drugi sedzia stojacy po przeciwnej stronie placu turniejowego.

- kierownik toru i personel techniczny zapewniajacy prawidlowe umieszczenie elementéw torow
w trakcie zawodow.
- komisarz, ktory nadzoruje przebieg turnieju i jest odpowiedzialny za dobro kucykow oraz

bezpieczenstwo jezdzcow.

3.2. Kazda druzyna musi wydelegowa¢ przynajmniej jednego sedziego dodatkowego (musi on
mie¢ co najmniej 15 lat oraz bardzo dobra znajomo$¢ zasad Pony Games ) i jednego czlonka
personelu technicznego (minimum 12 lat). Je§li jednego lub obu brakuje, druzyna zostanie

ukarana. (zgodnie z Artykutem 9.1.)

3.3. Po zakonczonej grze, kazdy se¢dzia dodatkowy wydelegowany przez druzyng, musi
poinformowa¢ Glownego Sedziego o nieskorygowanych biedach lub incydentach, ktore widziat

1 ktore wchodza w zakres jego kompetencji.

3.4. Sedziowie dodatkowi oraz czlonkowie personelu technicznego nie moga doradzad

zawodnikom, ani dopingowa¢ druzyn do gry.



4. Zawodnicy
4.1. Uczestnictwo

- Jeden zawodnik moze wzig¢ udzial w dwoch turniejach podczas jednego dnia, w réznych
kategoriach.
- Dwie druzyny nie moga mie¢ wiecej niz dwoch tych samych zawodnikow w dwoch réznych

kategoriach.

4.2 Druzyna

- Zespot sktada sie z 4 lub 5 zawodnikow i1 4 lub 5 kucy. Sktad druzyny moze by¢ zmieniany, az do
rozpoczecia gry. Jezdzey 1 kucyki moga zamienia¢ si¢ podczas turnieju, migdzy grami. Jezeli
z jakiegokolwiek powodu zespdt ma tylko trzech zawodnikéw nie moze kontynuowac gry.

- Podczas turnieju jeden kuc nie moze naleze¢ do dwoch druzyn.

4.3 Ubior
- Wszyscy zawodnicy druzyny musza miec stroje w tej samej kolorystyce.
- Dozwolone jest obuwie wylacznie jezdzieckie niskie lub wysokie.

- Zawodnik startujacy jako ostatni musi umiesci¢ na kasku widoczng tasme o szeroko$ci minimum
5cm.

- Kask zawodnika musi by¢ zapinany trzy punktowo oraz odpowiednio dopasowany.

- Zabronione elementy stroju to: ostrogi, palcaty, sztylpy, czapsy, bizuteria, zegarki oraz inne

przedmioty ktore mogg utrudnia¢ start w zawodach oraz stwarza¢ zagrozenie dla uczestnika.

5. Kuc

5.1. Kodeks Postepowania z Koniem OZJ Kodeks postepowania zgodnego z dobrem konia FEI
wymaga, od wszystkich 0s6b zaangazowanych w jakikolwiek sposob w migdzynarodowy sport
jezdziecki, przestrzegania Kodeksu Postepowania z Koniem oraz uznania i zaakceptowania zasady,
ze dobro konia zawsze jest najwazniejsze 1 nigdy nie moze by¢ podporzadkowane rywalizacji
sportowej ani wptywom komercyjnym.

- Minimalny wiek kuca: 4 lata — moga bra¢ udzial w jednym konkursie dziennie, 5- latki i starsze
konie mogg startowac¢ 3 razy w ciagu dnia.

- Poziom elitarny — Minimalny wiek kuca wynosi 5 lat



5.2. Wyposazenie ( kuc)
- Zabronione jest zaplatanie grzywy i ogona.
- Siodlo jest obowigzkowe, musi ono posiada¢ bezpieczne lub otwarte zamki.

- Wedzidlo zwykte puste lub pelne, oliwka, stal nierdzewna, guma lub powlekane skora.

6. PROGRAM

- Program musi okresla¢, ktore gry beda obowigzywaé w czasie turnieju. Dla poziomu 1 1 2

minimum 6 gier, a dla poziomu Elitarnego minimum 8§ gier.

7. Gry

7.1. Poziom 2

- Slalom, Pitka i stozek, Pig¢ flag, Karton, Lina, Dwie flagi, Dwa kubki, Listonosz.
7.2. Poziom 1

- Slalom, Pig¢¢ flag, Karton, Lina, Dwie flagi, Dwa kubki, Pitka i stozek, Listonosz, Bierz i jedz,
Pi¢c¢ filizanek, Kosz, Kamienie, Dwie butelki, Teksab, Opona, Maty prezydent.

7.3. Poziom elitarny

- Slalom, Pitka 1 stozek, Pi¢¢ flag, Karton, Dwie flagi, Lina, Dwa kubki, Listonosz, Bierz i jedz,
Pie¢ kubkow, Kosz, Kamienie, Dwie butelki, Teksab, Opona, Maty prezydent, Drewno, Balony,
Skarpetki, Bank, Piramida, Sprzatanie kartonow, Trzy filizanki, Windsor tower, Narzedzia, Prowadz
ijedz, Butelki, Turniej rycerski, Cztery flagi, Pitki i1 stozki, Przewodniczacy, Skrzynka narzedziowa,
Wymiana butelek.

- Standardy techniczne kazdej gry znajduja si¢ na www.pony-games.cz

8. PRZEBIEG TURNIEJU

8.1. Turniej zaczyna si¢ od spotkanie szefow ekip. Kieruje nim sedzia glowny, a jego celem jest

omowienie wszystkich punktow programu zawodow.

8.2. Kontrola - Zaré6wno jezdzcy jak i kuce moga zosta¢ poddani kontroli przed startem.
Sprawdzany moze by¢ sprzet 1 ubior zawodnikow. Jezeli kontrola wykaze braki lub niezgodnosci

sprzetu z regulaminem zawodnik jest wezwany do wymiany lub uzupetnienia sprzetu.


http://www.pony-games.cz/

8.3 Start - Podniesiona flaga przez s¢dziego oznacza konieczno$¢ przygotowania si¢ do startu
poprzez wejscie pierwszego zawodnika do boksu startowego. Opuszczenie flagi przez sedziego

oznacza start.

Zapraszamy
do kontaktu i wspolpracy
wszystkie stajnie

zainteresowane Pony Games :)

Druzyna Pony Games Stajni Profit na turnieju w Republice Czeskiej

www.facebook.com/StajniaProfitOrzesze



http://www.kjprofit.pl/
http://www.facebook.com/StajniaProfitOrzesze

